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Språkdetektiverna - en pedagogisk manual 

1. Introduktion 

Lärspelet Språkdetektiverna erbjuder ett första möte med de norska och danska språken och en introduktion 
till vad som skiljer dem åt. Utan att göra något anspråk på att vara komplett förklarar spelet en rad skillnader 
och egenskaper som gör att eleverna efter ett tag kommer att känna igen dem. Syftet är inte att lära sig 
nordiska språk, men förhoppningsvis fastnar ett och annat ändå när eleverna spelar. Kanske skapar det en 
viss nyfikenhet och en önskan att lära mer.  
 
Lärspelet utspelar sig på en järnvägsstation där tåg rullar in från Nordens alla hörn. Kompisarna Anna och 
Felix hänger mycket hos Annas farbror Robban som arbetar på järnvägsstationens hittegodsavdelning. Alla 
upphittade föremål hamnar hos Robban som försöker klura ut varifrån sakerna kommer och skicka tillbaka 
dem på rätt tåg till rätt land. Det finns en del språkliga ledtrådar.  
 
Vill du bara förstå vad det här lärspelet handlar om kan du hoppa över nästa punkt 2. Hur börjar jag?. 

2. Hur börjar jag? 

För att använda språkdetektiverna startar du eller eleverna själva en webbläsare, t ex Microsoft Internet 
Explorer, och går till webbadressen www.norden.se/detektiverna. Först ges en användare möjlighet att 
registrera ett konto eller om det redan är gjort att istället logga in med sitt användarnamn och lösenord. 
 
Varför behöver jag registrera ett användarkonto? Svar: spelet går ut på att man skall tävla mot sig själv och 
andra (även anonymt) flera gånger under terminen och då behöver spelet hålla reda på vem som spelar vid 
olika tillfällen.  

2.1. Registrera ett konto 
I Föreningen Nordens skolpaket för läsåret 2009/10 finner du 
en aktiveringskod: NORDEN2009 Med hjälp av 
aktiveringskoden kan du eller eleverna själva skapa var sitt 
användarkonto. Försök sen slå ditt eget och varandras 
rekord i lärspelet Språkdetektiverna under läsåret.  
 
Efter att du eller eleverna själva matat in aktiveringskoden och 
den kontrollerats som giltig blir man uppmanad att fylla i ett 
enkelt formulär. Formuläret består av:  
 
1. Namn 
2. Användarnamn 
3. E-mailadress (så att om du råkar glömma ditt användarnamn och lösenord, kan vi skicka dem per mail)  
4. Lösenord (lösenordet måste minst innehålla sex bokstäver eller siffror)  
5. Upprepa lösenordet 
6. Upprepa e-mailadressen (på nästa  formulärsida). 

2.2. Logga in 
Som användare kan du logga in här:  
 
Om du misslyckas med att logga in så kan det bero på 
exempelvis följande situationer: 
 
1. Aktiveringskoden är inte giltig längre. Aktiveringskoden som 
medföljer skolpaketet är bara giltig under läsåret 2009/10. 
2. Du har blandat ihop stora/små bokstäver. Försök igen, direkt. 
3. Vocab genomför en planerad uppdatering i tjänsten. Försök 
igen, litet senare. 

http://www.norden.se/detektiverna
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Efter att du loggat kommer du till en första sida. Klicka 
där på knappen ”Kör”. (Lektionen ”Detektiverna” skall 
redan vara markerad när du loggar in. Om den inte är 
det markera den med muspekaren och klicka sedan på 
knappen ”Kör”.) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lärspelet drar nu igång i ett eget litet fönster som 
lägger sig ovanpå. Observera att det inte går att stänga 
det större fönstret i bakgrunden. Först får du välja ditt 
språk. Är du i Sverige väljer du förmodligen svenska 
genom att klicka på den svenska flaggan. 

3. Introduktion  

Professorn ger en översiktlig introduktion till lärspelet 
Språkdetektiverna.  
 
Anna och Felix har lovat att hjälpa Annas farbror Robban, 
men de måste lära sig litet mer om norska och danska för 
att kunna hjälpa till. Som tur är har de en ny vän i 
professor Dahlén, eller Bosse som de kallar honom. Han 
är professor i nordiska språk och skrev nyligen en bok i 
ämnet. Manuskriptet till boken glömde han en dag av 
misstag på tåget, men Anna och Felix såg till att han fick 
tillbaka det. Bosse har nu lovat att lära Anna och Felix litet 
om språken varje dag när han passerar stationen på väg 
till och från universitetet. Han har dessutom överlämnat ett 
exemplar av sin nya bok som nu finns på 
hittegodsavdelningen så att de kan lösa sin uppgift.  

4. Daglig dos 

Du får dina dagliga doser kunskap om norska och danska 
när professorn slår sig ned på bänken på väg till och från 
arbetet. Tips: Tycker du att det tar för lång tid att timmarna 
att löpa på mellan de dagliga doserna kan du klicka på 
musen och nästa dos visas direkt istället.  
 
När du är nöjd efter ett antal doser kan du avsluta spelet 
och komma tillbaka och fortsätta senare, eller gå vidare i 
lärspelet och pröva dina nyvunna kunskaper. Klicka på 
fönstret till hittegodsavdelningen (på vänstra väggen) för 
att komma in i lärspelet. 
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5. Lärspelet 

Inne på hittegodsavdelningen hittar du en mängd föremål 
instoppade i hyllorna bakom disken. Genom att klicka på 
varje föremål får du se en del av innehållet i form av en 
ledtråd.  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Ledtråden kan vara en text, en bild eller en ljudfil. 
Ljudfilen kan du spela upp genom att klicka på play-
knappen på respektive spelare på bilden. När du 
läst, tittat på eller lyssnat nog på ledtråden hjälper 
du Anna och Felix att avgöra vilket av språken det är 
genom att klicka på respektive flagga.  

 
Svarar du rätt får du pluspoäng och svarar du fel får du minuspoäng. Det ska därför inte löna sig att chansa. 
Vissa ledtrådar återkommer, speciellt de du svarat fel på. När du avverkat alla tjugo ledtrådar i hyllan får du 
en poäng och en tid. Får flera samma resultat är det tiden som avgör vem som varit bäst. Under flaggorna i 
ledtråden hittar du en blå bok med ett frågetecken på. Klickar du på den kommer du till Professorns bok och 
kan där leta rätt på de regler som gör att du kan lösa ledtråden. Observera att du får färre antal poäng när du 
måste ta hjälp. Dessutom tar det mer tid som gör att din rankning i topplistan blir sämre på samma poäng. 
 
När du spelat klart tjugo frågor får du välja om du vill spela igen eller lämna lärspelet och fortsätta med 
Daglig dos hos Professorn och komma tillbaka och spela vidare senare. 

6. Topplista 

När du är i den del av lärspelet som heter Daglig dos kan 
du se dina egna bästa resultat och hur de står sig 
mot övriga på tavlan som hänger i taket på 
järnvägsstationen. 


